Nombre del jugador:

En fila ordenada

Usa la rueda y multiplica por 6.

Escribe el producto en la recta numérica.

Los productos deben estar en orden desde el menor hasta el mayor en la recta numérica.
Si tu producto no tiene cabida en la recta numeérica pierdes tu turno.

El primer jugador que complete su recta numérica gana el juego.
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