Espacios

Los jugadores comienzan con sus fichas en la SALIDA. Usa la rueda para obtener un
cociente. Si ves ese cociente arriba, abajo, al lado o en diagonal al espacio que ocupas
en el tablero, puedes mover tu ficha al espacio que muestra el cociente. Si no puedes
hacerlo, pierdes el turno. Por turnos, cada jugador usa la rueda para avanzar hacia el
espacio sombreado que muestra el 8; ese es el final. Para llegar al final, durante tu
turno debes obtener en la rueda una operacion de division con el cociente 8. El primer
jugador que logre colocar su ficha en el espacio final, gana el juego.
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