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Instrucciones:

1. Eljugador que obtiene
el nimero mas bajo
comienza el juego.

2. Por turnos, cada
jugador usa la rueda y
multiplica por 9 el
namero que obtiene.

3. Luego, busca en el
tablero un espacio
que muestre su
producto y coloca alli
su ficha de juego.

4. El primer jugador que
forme las esquinas de
un cuadrado gana el
juego.

Ejemplo de esquinas.
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